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cs16 Identifier les flux d'information sur un objet et décrire les transformations qui s'opérent
MSOST 1.4 ) qui soperent.

Capteur, actionneur, interface

. Les capteurs permettent d'acquérir des informations qui sont traitées par une interface
programmable pour piloter des actionneurs. Souvent, il faut utiliser une interface de puissance
pour distribuer I'énergie vers l'actionneur.
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. Le systéeme embarqué réagit en fonction de la programmation qui lui est associée et de
‘ . I'acquisition de grandeurs physiques qu’il regoit de ses capteurs ou d’une interface utilisateur.
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Le diagramme des blocs internes

Le diagramme des blocs Degmmre e bocs e
. interne représente la variation
v des flux dans le systéme. Il
fait parti de I'analyse en FONCTION
langage de modélisation des Q uo soon |0 e { ]|
systemes (SysML). )\ \ o i e ors e

Exemple pour le robot équipé | s
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PUISSANCE Flux dinformation

Flux d'énergie

. Pour concevoir un algorithme, I'écriture graphique permet de développer les programmes. En
langage de modélisation des systémes (SysML) cette écriture correspond au diagramme
v d’'activité, pour le reste les logigramme et algorigramme sont d’'usage.

Afin de faciliter le codage des microcontréleur (C ou Python) la programmation graphique par
blocs permet de lier le code a des blocs pour faciliter la traduction de I'algorithme.

Algorigramme

Bouger de 5

Diagramme d’activité
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Python

from mblock import event

1

2

3 @event.greenflag

4 def on_greenflag():

5 sprite.x = -115

6 sprite.y = 118

7 sprite.direction = 9@
8

while True:
9 sprite.forward(5)
18 if sprite.touching_color('#ffeepe’', '#066688"):
11 sprite.left(15)
12
13 else:

14 if sprite.touching_coler('#0effef', '#oeceee’): s
15 sprite.right(15) toumer C* de G degrés
16

Code Python Programmation par blocs
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